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The Italian Chamber of Commerce of Ontario (ICCO) is a private, independent, not-for-profit organization whose aim is to enhance and promote investments, business, trade and cultural 

relations between Canada and Italy. The ICCO’s objective is encapsulated in two overarching themes: Creating connections that matter and l’Italianità. 

 

Il settore videogaming  
 

Il Canada è uno dei maggiori players mondiali nel settore dei videogiochi, sia per volumi che per 

innovazione. L’industria dei videogiochi è riuscita a crescere molto grazie ad un bacino crescente 

di talenti digitali e politiche governative favorevoli allo sviluppo (come i benefici fiscali) che 

l’hanno resa competitiva a livello globale.  

 

Rispetto al 2017, il settore si è ampliato del 16% (specialmente nella provincia dell’Ontario) 

arrivando a registrare nel 2019 la presenza di 692 aziende attive. È stato un settore molto resiliente 

nel corso della pandemia poiché da un lato la domanda è aumentata del 23,1% nel 2020 e dall’altro 

sia lo sviluppo dei videogiochi sia le vendite, non hanno subito alcun rallentamento dato che le 

attività di videogaming sono proseguite da remoto.  

 

 

Nel 2021, le aziende di videogiochi in Canada impiegavano 32.300 FTE, ovvero il 17% in più 

rispetto all'occupazione diretta nel 2019. In effetti, il 57% delle aziende ha dichiarato di avere più 

dipendenti ora rispetto al 2017. 
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Tra le compagnie di gaming più rinomate del Canada ci sono: 

 

Beenox: Alcuni dei giochi che sono stati creati dalla società sono Tony Hawk, Call Of Duty 

Modern Warfare, Crash Team Racing, Skylanders, Superchargers, Pillars Of Garendall, The 

Amazing Spiderman, Kung Fu Panda, Shrek 2: Team Action, Star Wars: Battlefront e Il Signore 

degli Anelli: Il Ritorno del Re. 

 

Behaviour Interactive: una delle migliori società di gioco in Canada con sede a Montreal. 

Behavior Interactive è specializzata principalmente nella produzione di giochi d'azione e avventura 

2D e 3D per personal computer, giochi portatili e console per videogiochi domestici. 

 

 


